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			 4smartminds 
Immersive Technologie in Unternehmen und Bildungseinrichtungen optimal nutzen

			
				
				
						Komplexe Arbeitsabläufe besser verstehen
	Edutainment - Lernen erleichtern
	Aufgeblendete visuelle Schritt-für-Schritt-Anleitungen
	Interaktion Lerner/Lehrer steigt massiv


				

				
				
						Weniger Fehler bei der Maschinenbedienung
	Geringere Reisekosten
	Kürzere Ausfallzeiten
	Enormes Kostenreduzierungspotential bei Schulungen und im Helpdesk


				

			

			

		

		
		
			
			
				
					
						VIRTUAL UND AUGMENTED

						REALITY APPLIKATIONEN
						
						

						
						Innovative, digitale Lösungen für reale Probleme

					

				

			

				
				
			

		

		
		
		
			AR HILFT AUSFALLZEITEN DURCH EFFIZIENTERE, SCHNELLERE REPARATUREN

ODER INSTANDHALTUNGSMASSNAHMEN ZU MINIMIEREN

			
				
					Kosten von Maschinenstillständen können beträchtlich sein.

					
					
					
						
							
								
									
										Pro Min

										$22,000

									

								

							

							
								
									
										Pro Stunde

										$1,320,000

									

								

							

						

					

					Joint survey of 101 manufacturing executives by Nielsen Research and Advanced Technology Services (ATS) in 2006


					
				

			

		
		

		
		
			
			
				
					
						INNOVATION FÜR INDUSTRIE 4.0 


						
						Wir gestalten die Digitalisierung als Mehrwert für Sie und Ihre Kunden  

					

				

			

				
				
			

		

		
			AR HILFT, PROBLEME, DIE DURCH EINEN MANGEL AN

FACHKRÄFTEN ENTSTEHEN, ABZUFEDERN
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											von 801 Berufsgattungen

											sind aktuell mit

											Fachkräfteengpässen konfrontiert
										

									

								

							

							
								
									
										61

										
											Prozent der Unternehmen

											sehen Fachkräfteengpässe

											heute als Risiko
										

									

								

							

						

					

					www.bmwi.de › Dossier › fachkraeftesicherung


					
				

			

		
		

		
		
		
			
			
				
					
						DIDAKTIK UND  TECHNOLOGIE

						
						

						
						Wir entwickeln innovative, technologiebasierte

Lehr- und Lernformate 

					

				

			

				
				
			

		

		
		
			
				
					
						
							
								SICHERN SIE SICH DEN RICHTIGEN PARTNER

								
									AR Lösungen verlangen ein weites Spektrum an Know How und Expertise: Sicherheits Protokolle, Back-End-
			Systemintegration, Skalierbarkeit und Support für verschiedenste Hardware Lösungen. Wir liefern ihnen dieses Know-How aus einer Hand.
								

							

						

						
							
								
									IT-outsourcing
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									Wir produzieren IT Applikationen kosteneffizient und sind jederzeit skalierbar	

								

							

						

					

				

		

		
	
		
	

	
	
			
			
				
					
						UNSERE LÖSUNGEN

						
						

						
						Der Mensch steht im Zentrum 

					

				

			

				
				
			

	

	
	
			
			
				
				DER MENSCH STEHT IM ZENTRUM
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						Immersion

						Interaktion mit der virtuellen Umgebung erfolgt in faszinierender Atmosphäre als authentische Erfahrung.
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						Experience

						Erfahrungsbasierte Ansätze prägen unser Vorgehen, dabei entwickeln wir unsere
Konzepte schrittweise mit unseren Kunden.
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						Perspektive wechseln

						Anwender, Trainer, Abnehmer, Entwickler müssen ihre Anforderungen einbringen. Wir stehen für eine integrative Vorgehensweise.

					
	
						[image: ]

						Rollen einnehmen

						Unser Usability Engineering Prozess besteht aus Analyse, Design, Implementierung und Testphase. Agile Methoden garantieren die Berücksichtigung sich verändernder Stakeholder-Interessen.
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						Interaktiv

						Mensch-Maschine Interaktionen werden vor dem Hintergrund innovativster Didaktik gestaltet und umgesetzt. Wissenschaftlich erprobt und bewährt.
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						Entdecken

						Der digitale Transformationsprozess zwingt uns Risiken einzugehen. Dies tun wir mit Leidenschaft und Lust an der Innovation. Wir verstehen uns als Entdecker und pflegen einen explorativen Ansatz.

					


				

				
			

	

	
	
		
		
			
			
				
					
						EINE NEUE DIMENSION

						KOMMT DAZU

						
						
							Eingeblendete Zusatzinformationen führen zu

verbessertem Verständnis beim Lernen, instandhalten
						

						
						
					

				

			

				
				
			

	

	
	
		
		Eingeblendete Zusatzinformationen führen zu verbessertem Verständnis beim Lernen, Instandhalten, Reparieren oder bei der Fehlersuche. Diese Annotationen können über ein Teleassistenz App auch aus der Ferne kommen und über eine „I see what you see“ Verbindung einen Experten mit einbeziehen

		

	

	
	
		
			
			
				Produkte, Leistungen, Methoden
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						Entwicklung von anwenderorientierten Applikationen für mobile Endgeräte
und Datenbrillen.
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						Entwicklung von maßgeschneiderten Apps als AR, VR oder Mixed Reality Anwendungen in allen Industriezweigen (Training, Vertrieb, Marketing, Produktion, Wartung, Qualitätsmanagement).
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						Augmented Reality Remote Support für Wartungs-, Reparatur- und Supportprozesse.
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						Entwicklung von eigenen Aus- und Weiterbildungsmodulen für verschiedenste
Themengebiete als eLearning und Blended Learning Services.

					
	
						[image: ]

						
						Outsourcing Services und Nutzung unserer globalen IT Kompetenz – Skalierbar und Kosteneffizient.
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						Eigene Forschung in Zusammenarbeit mit der Hochschule Albstadt-Sigmaringen und dem College of Engineering in Pune

					


				

			
		

	

	
	
	
	
		
			
			
				MÖGLICHE PROJEKTSZENARIEN FÜR EINE ZUSAMMENARBEIT
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						Integration von Augmented Reality in Aus- und Weiterbildung

						
							Programmmierung ausgewählter 3D Hologramme als detailgetreue Nachbildung von Objekten zur Darstellung von Wirkungszusammenhängen
	Steigerung der Faszination von Training und Weiterbildung durch Augmented Reality
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						Einsatz im After-Sales

						
							Einführung von Remote Services mit Unterstützung von AR
	Integration von Rückkopplungen/ Feedbacks in Wartungs- und Störfall- Trainings
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						AR in der Logistik

						
							Einsatz bei der Kommissionierung (Pick by Vision):Der Kommissionierer erhält während des
Vorgangs über seine Datenbrille Informationen angezeigt, die für das „Picken“ entscheidend sind
	Scanner im Sichtfeld des Nutzers integriert
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						Mitarbeiter ausbilden (Qualifizierung)

						
							Schulungen in der Ausbildung durch VR/AR-Simulationen
	Kombination aus aktiv-explorierendem und übendem Lernen
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						Service unterstützen (Support)

						
							Lösen konkreter Probleme vor Ort (durch Zuschalten eines Experten per LiveStream auf die Brille, Handy oder Tablet)
	AR-verbesserter Supportdialog mit dem Hersteller
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						Einsatz im Marketing (Verkauf)

						
							Verstärkung der Kommunikation durch AR (Themen und Trends setzen)
	Verknüpfung von Medien durch AR (Innovationen)


						
						
					


				

			
		

	

	
	
	
	
			
						
							
								
									Please Download

									
										White Paper - AR in IndustryWhite Paper - AR in Industry
										Coming SoonWhite Paper - AR in Education
										Coming SoonAR App
									

								

							

						

		

		
	
		
	

	
	
	
	
			
						
							
								
									WER SIND WIR

									
									Basis bildet die langjährige Erfahrung von Mediaintegrale aus Madrid. Seit über zwanzig Jahren im Medienumfeld
	(Media Produktion, Content Entwicklung, IT Sourcing) tätig, erfolgte im letzten Jahre der Aufbau eines neuen
	Geschäftsfeldes rund um die Entwicklung von Applikationen für mobile Endgeräte und Datenbrillen. 4smartminds
	gestaltet innovative, digitale Lösungen für den VR/AR Einsatz im Qualitätsmanagement, Marketing, Logistik,
	Produktion und Remote Assistance Service. Wir designen und digitalisieren Lehr- und Lernszenarien unter Berücksichtigung
	innovativer Didaktik.
									

								

							

						

		

		
	
		
	

	
	
	
	
	
			
					
							UNSER TEAM
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							WIR SIND

							
							
								
									Startup
	Revolution
	Extrepreneure
	Macbook und PC
	Technologie


								
									Erfahren
	Theorie
	Vernetzt
	Prototyp
	Menschlichkeit


								
									Am Machbaren Orientiert
	Partnerschaftlich
	Datenbrille
	Nutzen
	Spass


								
								
							

					

			

		
	
		
	

	
	
	
			
					
							TEAM

							
							
								
								
										[image: ]
	
											Uwe Hoppenrath

											
												Dipl. Kfm. Uwe Hoppenrath absolvierte einen Studiengang in internationaler BWL in Osnabrück,
London und Granada. Seit fast 30 Jahren ist er in verschiedenen Bereichen der Medienindustrie
engagiert, wo er in zahlreichen Start Ups und internationalen Projekten weltweit agierte. Heute
lebt er in Madrid und leitet von dort die Zentrale von Next Level Publishing Mediaintegrale.
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											Dr. Jan P. Klage

											
												Dr. Jan P. Klage ist Medienwissenschaftler und ein didaktisch erfahrener Managementtrainer, der
nicht nur die Studenten der Hochschule in Stralsund begeistert und ausbildet, sondern sich als
Coach auch um die Führungskräfte von namhaften Unternehmen kümmert, z.B. AIDA Cruises,
E.on, Puma, Omnicom Media. All dies sowie seine 25 Jahre Managementerfahrung kommen
Mediaintegrale zu Gute. Consulting Partner.
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											Angelo Lima Fernandes

											
												Nach dem Studium an dem renomierten College of Engeneering in Pune, engagiert Angelo sich
seit nunmehr 40 Jahren sehr erfolgreich im Bereich Content und Medienproduktion.
Sein Erfahrungsschatz deckt ein breites Spektrum von Industrieanforderungen von Kunden aus
aller Welt ab, beginnend bei Multimediendesign, Animation, Medienproduktion, VR/AR und
Methoden der künstlichen Intelligenz.
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											Alberto Fernandes

											
												Alberto absolvierte sein Informatikstudium in Pune. Seitdem widmet er sich der globalen
Vermarktung und ist verantwortlich für Medienproduktion unterschiedlicher Global Accounts in
Asien und USA.
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											Ashwin Suresh

											
												Ashwin ist ein IT Supertalent von Kindesbeinen an. Er studierte Informatik, leitet heute die Programmierabteilung und stellt den Fit zwischen Technologie und Markt sicher.
											

										


								

								
								
							

					

			

		
	
		
	

	
	
	
			
					
							4smartminds in Aktion

							Pitches, AR/VR Workshops, Ideationsveranstaltungen
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													Mitsubishi Robotertag, Ulm, 2019
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													Mitsubishi, Ratingen, 2019
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													Schunk, Mengen, 2019
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													ZF, Friedrichshafen, 2019
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													TRUMPF, Hettingen, 2019
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													Mercedes - Benz, Ungarn, 2019
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													Berufsschule Sigmaringen, IHK Weingarten, 2019
Lehrprobe, 2018
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													IHK Weingarten, 2019
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							UNSERE KUNDEN
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												Uwe Hoppenrath - CEO

												
													Bei 4smartminds entwickeln wir für unsere Kunden VR/AR
													Konzepte für mobile Endgeräte und Datenbrillen, die zur
													nachhaltigen Verbesserung interner Prozesse führen und
													die Potentiale modernster Technologien wie Augmented
													und Virtual Reality im vollen Umfang ausschöpfen.“
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					Coming SoonDownload White paper Forschung 
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												4smartminds,sl, c/Rafael Salgado 19

												28036 Madrid - Spanien
												

												
												Mobil: +34-684 091016 | +49-176 64119259

												email: uwe@4smartminds.com
												

												
												Handelsregister: Madrid HRB 7344
												

												
												Ust.-IDNr.: ES B 86537198

												Geschäftsführer: Uwe Hoppenrath

												IBAN: Deutsche Bank, Madrid,

												Spain: ES7900190031044010044642
												

											

										

							

					

			

		
	
		
	

	
	
		
			Unsere Kontaktdaten:

			
				
					
					German office:

					
						Knieperstraße 17 | d-18439 Stralsund,

						Tel: +49-176 64119259

						Email: go@4smartminds.com
					

				

				
					
					Spanish office:

						
						C/Rafael Salgado 19, 28036 Madrid,

						Tel: +34-684 091016

						Email: so@4smartminds.com
					

				

				
					 IT Operations:

					
						Infocity, Saswad Road, Pune 412308, India,

						Email:  ito@4smartminds.com
					

				

				
					AR Institute: 

					
						Start 2020

						Email: pd@4smartminds.com
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